Java-Applets

(siehe firstApplet.java)

Java-Programm, das als Bestandteil einer Website im Browser ausgeführt wird.

( 2 Komponenten:

· Java-Klasse

· HTML-Site in die das Programm eingebettet ist

import java.applet.* ; //enthält die Klasse Applet 

import javax.swing.*; //enthält die Klasse JApplet

Applet: Grundgerüst für ein Java-Applet das NUR AWT-Komponenten verwendet

JApplet: Grundgerüst für ein Java-Applet das Swing-Komponenten verwendet

Jedes Applet enthällt die 4 Methoden „init, start, stop“ und „destroy“.

Ein Applet enthällt kein Hauptprogramm(main) und benötigt keinen selbst definierten Konstruktor.

public void init() {

//wird automatisch aufgerufen, wenn das Applet nach dem Laden der Website zum ersten mal gestartet wird (Ähnlich Konstruktor der Klasse)

}

public void stop() {

//wird automatisch aufgerufen, wenn der Nutzer die Website mit dem Applet verlässt ohne dabei den Browser zu schließen

}

public void start() {

//wird automatisch aufgerufen, wenn der Nutzer die Website mit dem Applet zurückkehrt, ohne den Browser zuvor geschlossen zu haben.

}

public void destroy() {

//wird automatisch aufgerufen, wenn der Nutzer den Browser schließt

}

Umwandlung einer Java-Anwendung in ein Applet
1. „extends JFrame“ in „extends JApplet“ ändern

2. Änderungen im Konstruktor

· Aufruf von super(...) entfernen

· setDefaultCloseOperation(...) entfernen

· addWindowListener(...) entfernen

· setSize(...),setBounds(...), pack() entfernen

· show() entfernen

3. Konstruktor umbenennen in „public void init()“

4. Änderungen in main

· Objekterzeugung aus Anwendungsklasse löschen 

(Anwendung anw=new Anwendung();)

· Jede Verwendung des Anwendungsobjektes durch „this“ ersetzen (this.methode1())

· Hauptprogramm „public void main()“ in „public void start()“ umbenennen

5. Programm neu übersetzen

6. in HTML-Seite einbinden

Sicherheitseinschränkungen für Java Applets

· kein Zugriff auf lokale Dateien

· kein Aufbau von Netzwerkverbindungen zu Fremdrechnern (Verbindung nur zu dem Server realisierbar, von dem das Applet geladen wurde)

· keine Anwendungen auf dem Client starten

Verwenden der gesperrten Sicherheitseinstellungen

· Applet muss von eine Zertifizierungsstelle zertifiziert (signiert) werden.

· Falls das Applet von einer offiziellen Zertifizierungsstelle zertifiziert wurde (z.B.VeriSign), deren Zertifikat im Browser vorinstalliert ist, kann das Applet ohne rückfrage beim Nutzer verwendet werden.

· Falls eine andere (z.B. selbst definierte) Zertifizierungsstelle verwendet wird, muss der Nutzer dieser vorher Vertrauen

Erstellung eigener Zertifikate

Zur JDK von Sun wird ein Werkzeug mitgeliefert, mit dem Zertifikate erstellt werden können.

Es befindet sich im „bin“ Verzeichnis der inst. JDK

KeyTool.exe –genkey –alias FredFeuerstein –keypass password <Enter>

genkey  
generiere Schlüssel

alias 

Name für den Schlüssel (um Schlüssel später anzusprechen)

keypass 
kennwort für den keystore (wird beim ersten aufruf vergeben und muss danach bei jeder verwendung angegeben werden)

Daten werden dem Nutzer später angezeigt.

KeyStore mit Schlüssel wird erzeugt und im Homedir des Nutzers abglegt (.keystore)

Alle benötigten class-Dateien in ein jar-Archiv packen

jar – Java Archiv

1. DOS Eingabeaufforderung öffnen

2. in das Verzeichnis wechseln, in dem die class-Dateien liegen

3. jar cvf datei.jar datei1.class datei2.class <ENTER>

c: - create – erzeugt ein neues Archiv

v: - verbose – Anzeige aller eingepackten Dateien

f: - file – zur Angabe aller einzupackenden Dateien

datei.jar: - Name des zu erstellenden Archivs

danach kommt eine Liste aller class-Dateien die benötigt werden (Jokerzeichen sind möglich)

Archiv signieren 

1. DOS Eingabeaufforderung 

2. zu dem Verzeichnis wechseln, in dem sich das Archiv befindet

3. jarsigner datei.jar // Archiv das signiert werden soll// fred //Aliasname des erzeugten  

   Schlüssel in keystore// <Enter>

Kennwort des Keystore wird abgefragt

nach richtiger Eingabe wird das signierte Archiv unter dem Originalname gespeichert und vom unsignierten Archiv wird eine Sicherheitskopie angelegt

Anpassen der HTML-Datei

...

<object ...>


<param name =“code“ value = „klassenname“> 
//Name der Klasse mit Applet


<param name = „archive“ value = „datei.jar“>
//Name des jar-Archivs mit den 

  Klassen

</object>

